UBISOFT

BRAWLHALLA®
BATTLE PASS SEASON 2 AB SOFORT
VERFUGBAR

Diisseldorf, 18. September 2020 - Ubisoft® gab bekannt, dass der Season 2 Battle Pass ab jetzt
fur alle Plattformen verflugbar ist. Der Battle Pass wird 12 Wochen andauern und wirft die
Legenden in ein Synthwave-Theme, ein retro-futuristisches Universum aus den 80er Jahren, in
welchem die Spieler bis zu 85 Stufen mit fur diesen Battle Pass einzigartigen Belohnungen

freischalten kénnen.

Der Trailer zum Battle Pass kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://www.youtube.com/watch?v=n1slquoOXKO&feature=youtu.be

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.

Spieler kénnen in dem Saison 2 Battle Pass aufsteigen, indem sie durch allgemeine, tagliche und
wochentliche Missionen Edelsteine sammeln und damit ihre Stufe erhéhen. Sie erhalten taglich
eine neue Tages-Mission, mit der Moglichkeit bis zu drei Tages-Missionen gleichzeitig zu behalten.
Einmal taglich kénnen Spieler die Missionsliste aktualisieren, um so eine bereits vorhandene
Tages-Mission durch eine neue zu ersetzen. Zudem werden jede neue Woche neue Wochen-
Missionen freigeschalten, die bis zum Ende der Battle Pass Season aktiv bleiben. Wenn Spieler
schneller in den Stufen voranschreiten méchten, kénnen sie fur jeweils 35 Mammoth-Munzen eine

Stufe sofort freischalten.

Jeder Spieler kann in der kostenlosen Variante des Battle Pass Stufen aufsteigen und einzigartige

Gewinne erhalten wie:

e Avatare
e Farb-Schemata


https://www.youtube.com/watch?v=n1sIquoOXK0&feature=youtu.be
http://www.ubisoft-press.com/download/1107813/b9671e07a675bfe6147353dc8b402ea88f893f7f

e Waffen-Skins
e Emotes
e Sidekicks

Der Gold Battle Pass bietet Brawlhalla-Spielern Zugriff zu weiteren Belohnungen wie:

e Charakter Skins

o KO-Effekte

e Progression Podium

e Progression Skin

e Mammoth-Minzen

e Battle Pass Boosters

e Lade-Rahmen

e Themen fir Ul & Namensschilder

¢ Alle Belohnungen des kostenlosen Passes

Fir Besitzer des Gold Battle Passes sind zusdatzliche wéchentliche Missionen verfligbar. Dieser
gewdhrt zudem sofort Zugriff auf alle Belohnungen der zuvor freigeschaltenen Stufen, inklusive

des Synthwave-Loots und -Zubehor.

Brawlhalla wurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel. Es
fuhrt die Spieler in einen Kampf um Ruhm und Ehre in den Hallen von Valhalla. Die Spieler kénnen
aus 50 einzigartigen Charakteren wdhlen und im Einzel- oder Koop-Modus online und lokal gegen
andere Spieler antreten. Brawlhalla bietet zusatzlich Cross-Play-Unterstitzung fir die Xbox One-
Geratefamilie einschlieBlich Xbox One X, das Nintendo Switch™ System, fir PlayStation 4®, PC,
iOS und Android-Gerate. Spieler konnen Costum-Games starten oder sich Uber das Online

Matchmaking zum gemeinsamen Spielen anmelden.

Mehr Informationen zum Battle Pass gibt es auf: https://brawlhalla.com/battlepass

Mehr Informationen zu Brawlhalla gibt es auf: https://www.brawlhalla.com

Die neusten Informationen zu Brawlhalla und weitere Ubisoft Spiele gibt es auf der Ubisoft News

Internetseite.


https://brawlhalla.com/battlepass
https://www.brawlhalla.com./
https://news.ubisoft.com./
https://news.ubisoft.com./

About Blue Mammoth
Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta,
Georgia. The experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases.

Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-Play fighting game on Xbox One, Nintendo Switch, Windows PC,
PlayStation® 4 system, iOS, and Android devices. Brawlhalla has over 45 million players and is currently the most
played fighting game on Steam.

UBER UBISOFT

Ubisoft ist ein fihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschdftsjahr  2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.
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